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"MISSION ODD, LA PLANÈTE EN ALERTE" ,

"CHEVAL DE BATAILLE" ,  "RICHE$?"

MAISON DES DROITS DE L‘HOMMEMAISON DES DROITS DE L‘HOMME
MALLETTE PÉDAGOGIQUE "OBJECTIF 7 DE
L 'AGENDA 2030 POUR LE DÉVELOPPEMENT

DURABLE

COURTS-CIRCUIT47COURTS-CIRCUIT47

"QUI A TUÉ GAÏA ?"  

"Mission ODD", est un escape game qui permet d'identifier les 17
ODD. "Cheval de bataille" reprend le principe des petits chevaux
pour faire prendre conscience des inégalités homme-femme.
"Riche$?" permet aux participant·es de se mettre dans la peau
de 5 jeunes en situation de précarité et de réfléchir à la notion de
pauvreté.

Cette mallette vise à mettre à la disposition des outils
pédagogiques aptes à informer et susciter le questionnement
(les implications économiques et sociales de la transition
énergétique, les contraintes que le changement climatique lui
impose, la complexité des choix stratégiques qu’elle demande)
pour des formateurs et élèves. 
Conçu spécialement pour les publics de lycées aussi bien en
France qu’au Burkina Faso, cet outils peut aussi être utilisé à
destination des autres publics adultes.

"Qui a tué Gaïa ?" est un escape game pédagogique sous forme
de plusieurs mallettes contenant chacune une enquête sur un
crime contre l'humanité, une catastrophe écologique et sociale
dont il faut trouver les coupables et les victimes en vue d'aller
porter plainte au tribunal des ODD. 
Fiche présentation de l’outil

https://cloud.boc47.org/index.php/s/Z32E6ymt97ZTL9R
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GRAINE NOUVELLE-AQUITAINEGRAINE NOUVELLE-AQUITAINE
MOND'DÉFI  POUR DEMAIN,  C'EST

MAINTENANT !  

FAIRE ENSEMBLE 2030

Le jeu Faire ensemble 2030 est un jeu de rôle coopératif. Il invite
les participants à résoudre des défis, en lien avec les cibles des
ODD. En deux tours de jeu, il s'agit de proposer des projets, puis
d'envisager les coopérations possibles entre acteurs. Il permet
de s'approprier la philosophie des ODD et de s'initier à la
coopération. Le Guide méthodologique du Faire ensemble
accompagne les acteurs du monde associatif dans la
structuration de coopérations. Il prend appui sur le modèle de la
stratégie d'impact collectif, en vue de favoriser la structuration
de communautés d'action au service de l'atteinte des ODD et
d'illustrer concrètement la mise en œuvre de l'ODD 17. Il est
actuellement expérimenté comme support à la structuration de
coopérations à Morlaix, sur des questions de transition
écologique, et à Mulhouse, sur des questions d'engagement des
jeunes.

« MOnd’ Défi pour Demain, c’est maintenant ! » est un outil
pédagogique moderne et innovant, proposé par l’association
GRAINE Nouvelle-Aquitaine pour sensibiliser les jeunes aux
Objectifs du Développement Durable (ODD) et aux principes de
concertation et de coopération. Il utilise les procédés de l’ «
Escape Game » (Jeu d’évasion) pour appréhender toute la
complexité du Développement Durable en lien direct avec
l’actualité internationale. Il favorise l’engagement des jeunes
participants qui sont, ne l’oublions pas, les acteurs du monde de
demain !



2030 GLORIEUSES2030 GLORIEUSES
FRESQUE DES NOUVEAUX RÉCITS ET 2030

GLORIEUSES

AVENIR EN HÉRITAGEAVENIR EN HÉRITAGE

TABLE DES RESSOURCES

COMMUNAUTÉ D’AGGLOMÉRATION DE LA ROCHELLECOMMUNAUTÉ D’AGGLOMÉRATION DE LA ROCHELLE

URBACT

La Fresque de Nouveaux Récits est une expérience collaborative
qui nous encourage à créer des récits “compatibles avec les
limites planétaires et désirables pour tous”, en lien avec la
Théorie du Donut. Voyage en 2030 Glorieuses est un format
ludique de 2h pour proposer d'explorer le futur sur différentes
thématiques, en s’appuyant sur des initiatives existantes. Il nous
invite à “reprendre collectivement le pouvoir des imaginaires”
pour inventer de nouveaux modes de vie. 

Des BD réalisés dans le cadre de la coopération So Coop,
Institut des Afriques, Excelia group La Rochelle, Marc Guidice
et Avenir En Héritage •
Une expo des meilleurs pages des BD réalisées par les
étudiants : format A0 à mettre sur grille ou panneau de bois
de façon préférentiel. 
Un jeu que nous allons proposer aux étudiants : sorte de
parcours permettant de faire le lien entre ODD, Solidarité. Il
est en cours de finalisation. 
Un livret synthétisant un podcast sur les ODD réalisé avec
des étudiants

Stand sur 2 sujets : Prospective et démarche de mise en récit /
territorialisation et acculturation aux ODD (projet URBACT)



LES JEUX ODD BILLÈROIS

CONSEIL DEPARTEMENTAL DE CHARENTECONSEIL DEPARTEMENTAL DE CHARENTE

VILLE DE BILLIÈREVILLE DE BILLIÈRE

MONARCH INTELLIGENCEMONARCH INTELLIGENCE

Jeu de piste "Oh Dis Donc"
Livrets “Les ODDacieux·se·s” présentant les associations
billéroises oeuvrant pour les ODD
Tuto les ODD à portée de main
Escape Game des ODD permettant de comprendre les ODD et le
fait qu'ils sont liés

Présentation de la Charte Charente 2030 et des critères retenus
pour l'aide aux territoires intégrant l'ambition d'éco-socio-
conditionnalité. 
Fiche de capitalisation de partage de la séquence de
sensibilisation aux ODD

CHARTE CHARENTE 2030

LA TROUPE DES ODD

Un parcours d'ateliers de théâtre qui utilise la culture comme
levier d'éducation et de sensibilisation aux ODD



LA METH’ODD
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  COMMISSARIAT GENERAL AU DEVELOPPEMENT DURABLECOMMISSARIAT GENERAL AU DEVELOPPEMENT DURABLE

Elle vise à faciliter l’appropriation et l’intégration des Objectifs
de développement durable (ODD) dans les projets de territoire,
notamment dans la continuité des agendas 21 mis en place ces
dernières années.
Il s’agit d’une méthode d’accompagnement des acteurs des
territoires qui propose des repères et des outils pour s’emparer
des ODD.

Ce stand permet une présentation large de différents outils qui
peuvent exister pour répondre à vos besoin en matière d’ODD et
ce quelque soit votre stade d’appropriation. 
Une liste variée et non exhaustive 

CHARTE CHARENTE 2030

POUR TOUT RETROUVER ET ALLER PLUS LOIN 


